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,EN que piensas cuando
se habla de
“Inteligencia Artificial”?
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Inteligencia Artificial (1A)

un programa hecho por personas que
hace que los ordenadores hagan cosas
gue parecen inteligentes, de la misma
manera en la que lo hariamos los
humanos
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Ejemplos de IA

Mascota de juguete Coche que conduce solo
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https://www.youtube.com/watch?v=CdQnfga65W0
https://www.youtube.com/watch?v=fyhbLiAcU10
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Preguntas clave para decidir
si se trata de Inteligencia Artificial o no

1. ¢ Percibe su entorno?

2. ; Puede aprender con el tiempo?
3. ¢ Hace planes por si mismo?

4. ¢ Interactua con el entorno?

5. ¢ Es inteligente o sigue las instrucciones de su programacion?
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Perro robot

Video del perro robot en accion
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https://www.youtube.com/watch?v=CdQnfga65W0
https://www.youtube.com/watch?v=CdQnfga65W0
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Puerta automatica
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Filtro facial
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¢Inteligencia Artificial o no?

1. ¢ Percibe su entorno?

2. ; Puede aprender con el tiempo?
3. ¢ Hace planes por si mismo?

4. ¢ Interactua con el entorno?

5. ¢ Es inteligente o sigue unas
instrucciones de programacion?

"Alexa, activa la
Bienvenida a casa"

"Alexa, apaga
la musica"

"Alexa, enciende

"Alexa, activa el
modo descanso”

Asistente virtual

la tele"
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Coche que
conduce solo
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Partes del aprendizaje automatico

de

de datos .
aprendizaje

Prediccion
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Conjunto de datos (dataset)

Un conjunto de datos es una
coleccion de datos depurados

e Imagenes

e Datos de medicion (tiempo,
visualizaciones,
centimetros, etc.)

e Texto

e Grabaciones de video
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jCorre, dibuja!l

iCorre, dibuja! De Google
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iCorre, dibuja! Los datos
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https://quickdraw.withgoogle.com
https://quickdraw.withgoogle.com/data
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https://www.youtube.com/watch?v=uO_8gR20SjQ
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PiCaboo por MIT App Inventor

Abra su navegador y vaya al Clasificador Personal de Imagenes (PIC)

En esta leccion aprendera a entrenar su propio modelo de Clasificacion
Personal de Imagenes (PIC), que le reconocera al mostrar u ocultar su
cara, para poder jugar al juego Peekaboo en un dispositivo movil.

Recuerde que su modelo aun no sabe nada, por lo que debe comenzar
con el entrenamiento.

Personal Image Classifier = Train  Test Previous Version

Tutorial PICaboo
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Pagina 9 de la Guia de la Leccion PICaboo

Repita los pasos para conseguir un modelo mejor

Repita los pasos: aflada mas ejemplos, entrene el modelo, afiada
imagenes de prueba y vea los resultados hasta que esté satisfecho.

Aqui tiene algunas ideas para probar con un compaiiero cuando repita
los pasos.

1. C las i

e ;Por qué cree que estan etiquetadas incorrectamente?

e Intente mejorar el modelo para que haga una prediccion
correcta. Vuelva a la pagina de entrenamiento y afiada més
ima para intentar soluci la prediccion i

2. Intente probar las iméagenes en diferentes escenarios
o Acerque o aleje la cara de la cdmara.
Mueva su cara a diferentes partes de la pantalla.
Ponga un fondo diferente detrds de usted.
Observe lo que ocurre con las predicciones.
Compruebe si puede engafiar intencionadamente al modelo
para que haga una prediccion erronea.
e Vuelva a entrenar el modelo segun sea necesario para hacer
frente a estas variadas situaciones.

Cuando esté satisfecho con su modelo (o cuando se acabe el tiempo),
haga clic en el botén "Exportar modelo" (“Export Model”) en la parte
inferior izquierda. Guarde el archivo del modelo en su ordenador para
utilizarlo en la Lecc

Tutorial PICaboo
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Pagina 11 de la Guia de la Leccion PICaboo

Exportar datos de entrenamiento

Ahora que ya ha construido un modelo, podra crear aplicaciones que lo
utilicen.

Puede que més adelante decida afiadir mas ejemplos para volver a
entrenar el modelo actual, asi que exporte los “Datos de Entrenamiento”
(“Training Data”) también, y guardelos en su ordenador. Este archivo zip
contendra todas las imégenes de entrenamiento para su modelo. Puede
que necesite este archivo si decide que necesita acceder a sus

ejemplos de entrenamiento mds adelante en este proyecto.

Export Model Export Training Data

Tutorial PICaboo
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Tutorial PICaboo

Tutorial PICaboo
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El proyecto Gender Shades
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https://www.youtube.com/watch?v=TWWsW1w-BVo
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Sesgo algoritmico

errores en los algoritmos, a menudo
causados por conjuntos de datos
sesgados, que crean resultados
desiguales, como favorecer a un grupo de
usuarios en perjuicio de otros, o
discriminar a determinados grupos
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Enlace al recurso en version original


https://docs.google.com/presentation/d/1KZA1G6ytZ3wbu_L7qu6cp_0Ax9oDBmIE6rnzclNzKFo/edit#slide=id.p

